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1. Urganizace‘druiiny.

Ptirozeny zéklad jundcké druziny je détskd tlupa. Tlupa nejéasteji

" vznikd ze skupiny chlapct, kteri se po vyufovani pravidelng hraji. Tlupy
Jsou nahodilé a &asto mdlo trvanlive. Svoji vnitEni organizaci si 1tlupa:
vytvoli sama. Tlupa je ochotng ke viemu, protoZe nemd mravni msfitko. Ja-
ky cil si postavi za tim jde, at je to cil dobry, nebo $patny. Duch tlu-
py spolegnymi podniky roste a s nim i smysl pro vérnost a spoleénou gest,
tfebaZe je to Cest nékdy pochybnd. Ale zradit partu, zdstat za ostatnimi
Je velkd ostuda. Houfovani d&ti v tlupy miZeme pozorovat viude ve méstech
i na vesnici, af v Evrope, nebo u primitivnich nirodt. Jde o Trys hluboce
zakotveny_v samé podstaté dststvi. Mozno Fici, Ze jde pfimo o jeden z
pudd fidicich rozvoj bytosti. Tlupa je pfirozeny spoletensky dtvar, kte-
ry je pfiznagny pro détsky vek mezi 11 - 14 lety.

Vznik pfirozenych d&tskych tlup pfijimd jundctvi za zékladni stavebni
kdmen, méni nespofadanou tlupu v ukdzndnou jundckou druzinu.
Junédckd druzina je oviem mnohem vic, neZ nahodnd pouliéni parta. Ustile-
nost jundcké druziny je zajiéténa*podpprou a rozumnym dohledem vedouciho.
Jeji €innost usmérnuje Jundcky program, ktery je pestry a odpovidd
détskym zdjmim. DruZinu posiluje oddanost k zadkonu a jundcké cti. Ver-
nost zajistuje slavnostni junécky slib. Zajem udrzuje a podporuje pri-
sludnost k oddilu, ktery je souhrrem nikolika tlup. A to je mordlni si-
la a opora, kterou tlupa nema.

Jundckd druZina je tedy tlupa chlapci spojend zdjmy a pracijici spoles-
né pod vedenim schopného nételnika, kterému v Jundku Fikéme RADCE.

1.2. Osobnost rédce.

JestliZe md byt rddce uzndvany viemi €leny své druziny musi mit nisle-
dujici vlastnosti : je ve viem piikladem, je iniciativni, umi nadchnout,
Je pfesny a dusledny, je slusny a vyiaduje'sluénost' Je statetny, zodpo-
védny, poctivy, pEimy, nesobecky, plni své povinnosti i mimo druzinu, je
taktni, respektuje druhé, dodriuje dang slovo, md smysl pro veseli, je
ochotny pomoci jednotlivei, druzing i odd{lu, vynikd v jundcké praxi.
junécky zékon je mu svatym.

A nesmi byt : 1iny, hruby, prchlivy, panovatey, samotaf, lehkomyslny,
bezohledny, frajer, ndsilny a nesmi si v druZing vytvéfet oblibence a
psance. -




Zakladni vlastnosti radce jsou : sila, rychlost, obratnost a vytrva---
lost.

Jestli¥e rédce, poctivé zhodnoti svoje chovéni, ur¢ité dojde k zéVéru,
¥e mu nékterd z dobrych vlastnosti chybi, nebo Ze m& sklon k nékteré ze
Spatnych vlastnosti. DuleZité je, aby o t&chto svych slabindch veédeél a
snazil se je co nejrychleji odstranit.

3

Proto heslem kaZdého dobrého ridce je :

BuUD K SOBE PRISNY, NIC SI NEODPUST !
A HLED SE STALE ZDOKONALOVAT !

1.3. Rédciv_zdpisnik.

Kazdy radce, ktery bere svij tikold véZné a odpovédng se bez rddcovske-
ho zdpisniku necbejde. Pro tento dgel je nejvhodngjsi krouZzkovy blok for-

matu A 5 s abecednimi mezideskami a zdsobou linkovanych a €istych listd.

Pro zv14st zdatné rédce je moZné zdpisnik doplnit listy Civeretkovaného
a milimetrového papiru pro sestavovani grafd.

Do zaznamniku se rddce zapisuje v3echno dilezité, co mé vztah k dru-
Zing. Prvni stranky pfed abecednim Fazenim obsahuji vieobeché junédcké
zéle?itosti jako “"Zakon", slib, heslo a ndzev druZziny. Titulni stranka

by m&la byt provedend vlastnorugng a barevng.

V RADCOVSKEM ZAPISNIKU nesmi chyb&t seznam &lend druziny, jejich obGan-
ské jméno a skautské pfezdivké. K seznamu patfi datum narozeni, pfesnd
adresé, ptipadns telefon. &islo. Ddle je vhodné zafadit tabulku pro za-
znamendvani dochézky jednotlivych &lend druziny na v3echny podniky.

Dobry rédce md v zdznamniku seznam mist v okoli mésta, kam se dd s dru-
Zinou jit na vychdzky i celodenni vylety. Taky md seznam zajimavych hradd,
z&mkd, prirodnich rezervaci,'ale i jinych pozoruhodnych mist jako lomy,
lesni palouky, odlehld tdolf, mista na koupdni, zkrétka mista, kde mdZe
druzina:stravit ngkolik pifjemnych hodin, postavit si stany, uvafit obgd,
nebo zahrdt terén. hru. .

Je dobré, kdyz v RADCOVSKEM ZAPISNIKU mé rédce celorofni rémcovy plan
ginnosti druziny. Ti pilngj&i radcové si jisté do zdépisniku pfipravi mésit-
ni plény préce druziny a samoziejmé osnovy druzimové schiizky a celodenni
druzinové vypravy. '




Zkrdtka dobry rédce najde ve svémzapisniku vie, co pro praci s druZinou
potfebuje, ale napfed viechno musi do zdpisniku d4t. ZleZ si proto réd-
covsky zdpisnik i ty. A zadni s nim Jiz dnes. Neodkl4de nlc na zitiek.
Zitra se mohou objevit nové neodkladné tkoly. Sprévny radce se ridi hes-

lem :
Co mdZeS udélat dnes, neodklidej na zitiek.

1.4, druzin,

Kazdd dobrd jundckd druzina se vyznatuje 12 znaky, které opravnuji par-
tu klukd nazyvat se dru¥inou.

Jsou to : ndzev druZiny, symbol, erb (druz. znak), vlajka, heslo, pokiik,
vzor, kronika, signdl, pisen, totem, a druzinovd barva.

Tyto znaky je mozné roz§ifovat,'ale pro utuzeni kolektivu v druzing
Jsou dostadujici.

Nézev druZiny je dobré stanovit po dohodé v8ech &lend druZiny. Jeding v
pfipadé nerozhodnosti miZze radce poradit. Nézev druziny by
mel byt srozumitelny pro kazdého &lena druZiny. Nejiastsji
se jundcké druziny pojmenovévaii po zvifatech, ptac1ch ne-
bo vodni skauti podle vodnich Zivogichd.

Symbol druziny je v tomto pripadé samozfejmé Zivotich z nazvu druZiny.

Erb (druZ. znak) tvoii bud obraz, nebo silueta, nebo jen hlava Zivo¥icha
z ndzvu druziny.

Vlajka druZiny md svij plecepsany tvar a rozméry, byvd na ni kromé ndzvu
druZziny i druZinovy znak.

Hesle druziny by m&lo odpovidat nizvu a znaku, ale neni to podminkou.
.V kazdém pripads musi heslo pripominat, nebo pfikazovat us-
lechtilou vlastnost v souladu s JUNACKYM ZAKONEM.

* PokEik druZiny stejns jako heslo.

Vzor druZiny se #asto nedd odvodit od symbolu-dogZiny.V tom piipads se
druZina dohodre na vzoru bud z tradice oddflu, nebo ud4los-
ti z &innosti druziny, nebo i osoby z povidky, kiers je dru-
Zing dobfe zndma. Vzorem miZe byt i osoba skutetng Zijici.
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Kronika druZziny je velmi dilezitym stmelujicim €initelem druZiny. Zapisy
z kroniky by se m&ly ¢ist na kazdé ndsledujici druZinové
schizce.

Signédl druziny je nepostradatelny pro svoldvéni jednotlivych &lenl druzi-
ny a nejéastE3i ho tvori nikolik tond z mdlo zndmé pisné.
Md dv& &4sti - vyzvu a odezvu.
Tyto éésti drzi druzina v tajnosti, aby nemchly byt zne-
uzivény jinyﬁi chlapci.

Pisen druziny - byva nejoblibengjsi pisnitka, kterou chlapci rédi zpivaji.
{asem tato pisnitka pfejde do stavu druzinové hymny, ale
v tom piipadé by m&la mit na oblibeny ndpév rozumny text.
( Ne - "Nase slipka kropenatd").

Druzinovy totem oby&ejng vznikd na prvnim tébote.
' Po dohodé se élehy druZiny o symbolech na totemu vyieze
nejlepsi rezbdt druziny totem, ktery se po tébofe. odveze
do klubovny a umisti na Zestném misté& druZimového koutku.

DruZinovéd barva odpovidd barvé, kterd pfevlddd u druZinového symbolu,
' potom se samoziejm& objevi na druzinovém erbu a druZzinové
vlaice.

1.5 Bélba price.

Dobry rddce ned1d v druzing vechno sdm. Ob&tavost je krdsnd a potfeb-
né vlastnost, ale &lovék musi znit ve vZem spravnou miru a uplatnovat
své uslechtilé sklony na sprévném mists. Skutetng dobry ridce £idi svou
druzinu tak, Ze v ni kaZdy najde upiatnéni. V dobfe vedené druzing md
kazdy-€len podle svého zdimu a schopnosti odpovédnou funkci.

Kromé ridce a vidcova zéstupce maZe byt v druzing :

tajemnik- zapisuje dochdzku, vyfizuie Disemnostl poméhd s piipravou
pomicek pro hrv a bodovaci zdvodv, vede bodovéani ¢lent
druzinv, '

kronik4f - se stard o druzinovou kroniku,

pokladnik-~ vybird p¥ispévky, shromazduie penize, které si druZina vy-
délala sbérem, nebo praci, vyddvd potiebné Céstky-na véci,
které si gxuilna ze svvch pengz ooatru1e Je ve stvku s od-
dilovym f fadritkem. Vede ‘presné a prehlednd pokladni dentk,

oy A




ranhojic (feléar ) - opatruie dru¥inovou 1ékdrnicku, nosi ji na
druzinové schizky i vychdzky, stard se o do-
plnovani jejiho obsahu. Umi poskytnou prvni
prvni pomoc. obvazovat ranv a mgl by mit
prvni odborku "Prvni oomoc”.

§éfkuchaf -druziny dsls Jakéhosi kuchafského instruktora. Na tiboie
se stévd vedoucim denni druzinové sluzbv.

po3tdk- zorostredkovavs spojeni mezi rédrem a Elenv druZiny ve dnech,
kdy neni Z&dnv spolegnv podnik. M1 by bvdlet blizko radce a
mit doma telefon.

redaktor -druZinového Gasopisu se stard o dru?inovv ob&asnik a spolu-
pracuie s redaktorem oddilového Easopisu.

ubvtovatel - vvhleddvd vhodnd mista oro vvchdzkv a tébofeni druyi-
nv. Znd iizdni F4d rGznvch dopravnich orestiedkd.
Obstardva dooravu a kuouie iizdenkv.

bavitel ("Pan zdbava") - tkolem tohoto Sinovnika ‘e petovat o dobrou na-
ladu v druzin&. M4 bvt tak trochu komikem. mit
zésobu vtipd, hledat a vymySlet si oové. Znat
pisng a vést zodv. Pfioravuie druzinové vvstou-
oeni na oddilovych podnicich. a:na druinové té-
borové chné.

vtrubéé.

1.6. DruZinovs schiizka,

Dobrd skautskd druzina dgli druzinové schiizkv iednou tvdng v pevné sta-
noveny den a hodinu. Schiizky v klubovng trvajf obvykle ll/zh. -2h.
Nemélv bv bvt kratii, ale dobrv rédce ie zbvtend neprotshuie. Na dobré
druZinovce ide v8echno réz na raz, préce se st¥id4 s hrou. skautska oraxe
se zdbavou a soutéZemi. Radce musi mit samozfejmé dobfe pfipraveny program.
Dobry rddce se program pfipravuie pisemnd. Pripravu schiizek usnadnuie osno-
va, kterou md kazdy rddce mit ve svém zdpisniku. Zahdjeni je vidy steiné,
trochu slavnostni. Rédce pronese tvodni formulku : "Zahajuji 35. schizku
druziny Ostiizg". :

Po té&chto slovech druzina vstane a zakii¢i druzinovy pokiik.




Schlizky je nutné zahajovat pfesné ve stanovenou dobu. Dochvilnost pat-
Ii mezi dhleZité skautské ctnosti a miZe se vyp&stovat jen tim, Ze na ni bu-
deme 'vZdy a v3ude trvat.

Po zahajovacim obfadu by m&la schiizka za&it hned naplnobez otdleni oroa-
ramem, ktery hned v&echny uvede do plného tempa, dodd schiizce od samého za-
gdtku vzruch a dobrou ndladu.

V &ésti vénované skautské praxi se probiraiji teoretické i praktické vé-
ci, které e tfeba k ningni nodminek nrvniho i druhého stunng.

Na 74dné druZinové schlzce bv nemZla chvb&t skautskd hra. )
Pfed zévérem schizkv zafazuieme zdbavnou &dst, abv chlapci odchdzeli s dob-
rvm doimem. veseli a t&5ili se na ofisti schiizku.

Uolng na 78vér rédce niinomene nfi&ti druZinu, nebo oddilovy podnik a
ukon&i schiizkuzslovy : "Kondim 35. schizku druZiny Ost#iza". Jesté jednou
zazni .klubovnou druzinovy pokiik a chlapci se v dobré nddald rozejdou domi.

1.7. Osnova druzinové‘§ggg35¥.‘

1. Zahdjeni 3 - 5 min.
2. Organizatni &4st ' 10 min.
3. Naukovd Edst 25 min.
4. Skautské hry 20 min.
5. Skautskd praxe 40 min.
6, Zdbavng gést 10 min.
7. Z&avér 3-- 5 min.
Celkem asi 120 min.
Zahdjeni.

Zahajuje rédce piesné ve stanoveném ase bud poktikem, druZinovou pisni,

~nebo zvukovym signdlem.

: Oroanizatni &4st.

V této Gasti se &te zdpis z minulé schiizky. Zdpis &te ten &len druzipv,
kterv zépis do kroniky psal. Potom rddce sezndmi druZinu se zdvéry oddil.
rady, zjisti a zaznat{ dochdzku, vybird Glenské pfispévky, registraci, po-
platky. Upozorni druZinu na nejdilezitgjsi zprdvy z vefejného Zivota a ze
skautského svita. V této-tdsti se vyFizuji vechny admin. zdleritosti. Je

. dobré dodrZovat na kaZdé.schizce stejny postup (dochdzka. zépis, pFispevky,

zprévy).
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Naukova cast.

Je nejdilezit&)si €dsti druzinové schizky, proto¥e tady hosi ziskdvaii
védomosti a sehopnosti jundcké zdatnosti. Réadce vysvétluje druzing jed-
notlivé &4sti ze stupnii undcké zdatnosti. PEipravuie chlapce své dru-
Ziny na zkousky zdatnosti a u&i je rlznym zélesdckym védomostem.

Na tuto &8st schiizkvy se musi rddce dokonale a svédomite ptipravit. Mu-
si si zajistit rGzné ndzorné pomtickv. piirutky a potfeby k procvigeni
vysvétlované 1dtky. V Zadném pfipad® to nesmi byt &kolsky zplsob
vykladu a radce nesmi vytvafet dojem. Ze e neomylny a viemu nejlépe
rozumi a v3echno umi.

Program pro tuto ¢dst druzinové schiizky si rédcové pfipravuii nejméng
mésic pfed na oddilovych radéch spoletné s oddilovym odbornikem na urdi-
ty obor. Neni spravné pfipravovat program vidy Jen na jednu schiizku:

V naukové &dsti se ho3i udi a ziskdvaji nové védomosti, soutasng ale
také opakuii i ziskané znalosti a tim si je zdokonaluji.

Skautské hry.

Kazda druzinovd schiizka musi mit ve své ndplni poutavé -skautské hry. Tyto
hry chlapce pobavi, ale také maji sv(ij vychovny vyznam. Hry volime tak.
abychom v nich zdokonalovali nautené védomosti a zrugnosti a ziskdvali
nové schopnosti. Skautské hrv jsou zamdfené na cvideni pozornosti, smys-
lovych vlastnosti, zru€nosti a pod.

Steiné jako program pro naukovou &4st je tfeba pldnovat i hrv, aby se
hrou doplhovala naukovd &dst. Je vhodné zatadit 3 - & hry a kaZdou hrat
jen krétce, aby se hra nestala nudnou; I o hréch plati, Ze by se mély
ptipravovat mésic pfedem s oddilovym odbornikem na oddilové rads.

Je ddlezité, aby radce byl na kaZdou hru odberns, technicky a materidlng
pripraveny. Pomicky pro hrv je moZné vvrabgt na druzinowych schizkach.

Skautskd praxe.

Pravidelnou tést druZinovych schizek mat tvofit manudlni, vytvarnd a vyrob-
ni praxe V této gésti 21skav331 chlapci zruénost a zdkladni vedomostl

o urgitych femeslech. To v3e vyu?iji pro odborné zkouéky Kromé toho se
zde daji vyrédbét uzitkové predmsty a pomicky pro hry. Sem patfi oprava-
inventdfe i zafizené klubovny. Dobry skautsky oddil md mit ve svém inven:
tafi v klubovné jednak dost ndstrojt i materislé pro vyrobu uzitednych
piedmétt pro potfeby druziny i oddilu. Zafazovani ruénich praci md byt -
systematické a m3 vychézet z plénu, :pridem? se md postupovat od neJJBan—
dusSich praci k narotngjisim a 51021té35im
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Zabavna &ast.

Na zdvér schlzky zafazujeme zpév, veselou hru, ndcvik vystupu na besidku
apod. D&lédme to proto, aby chlapci odchdzeli z druZinové schlizky veseli
a t83ili se na dalsi.

Zaver.

Nakonec rddce zopakuje, data pifistiho nejb1i251ho oddilového, nebo druzino-
vého podniku a ukongi schlizku pisni, pokfikem, nebo jenom pozdravem.

1.8. Pldnovédni €innosti druZiny.

Aby se do druZinovych schiizek a vyletd dostaly vSechny body od novéé~
kovské zkousky, aZ po druhy stupen zdatnosti, je nutné, aby kazdy radce
m&l vypracovany rdmcovy pldn na cely rok. Skautsky rok zatind v z4fi a
kon&i tdborem. Proto si daldi rddcové rozddli asi té&ch 10 mésiclk na
40 tydna a do kazdsho tydne potet druzinovek, nebo vyprav.

Zhruba se dé‘poéitat se 40 druZinovymi schizkami, 10 celodennimi vylety,
10 polodennimi vychdzkami a nékolika vefernimi cviZenimi a dvoudennimi
vychdzkami s pfenocovédnim.

Takovy rémcovy plén dobfe poslouzi k vypracovéni jiZ konkrétngjdiho
Ctvrtletniho pldnu, ktery obsahuje pfesné datum schizky, nebo vyletu
a strucny program té&chto akci.

Ze ¢tvrtletniho pldnu potom rddce déléd detailni m8si&ni plén, ve kterém
md pfesné stanoveny program pro kazdou druZinovou schizku.v mésici a prog-
ram piednese na.oddilové radé. Tento zplsob pldnovani je nutny i proto,
Ze ne v3echny body prvniho, nebo druhého stupng jundcké zdatnosti je rad-
ce schopny kvalifikovang vysvétlik &iendm druzimy. KdyZ vi v ktery den
a kterou hodinu potfebuje ptednést, nebo vysvdtlit urdité téma, mize
poZédat na oddilové radg o pomoc nékterého z rovorl, nebo stardich
skautl o pumob. ]

1.9. Bodovéni &innosti &leni.

Kofenim prdce dobré druziny je druzinové sout&Z jednotlivcd. Pro
spravedlivé hodnoceni kaiﬂéhd éléna druziny je nutné mit druzinovy::.
bodovaci systém. Bodovaci systém“druiihy by m&l zahrnovat co moZnd
nejvétsi okruh Einnostikéiema druziny (Dochdzku, dochvilnost, aktivitu,
chovéni).
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Viechno, co jednotlivec pro dobro druziny délé, by mélo byt bodové chod-

noceno. OsvEdCilo se bodovaci tabulku vyvésit na druzinovy oznamovatel
a Uzkostlivé dodrZovat. Kazda vyjimka, nebo odchylka od stanovensho bo-
dového hodnoceni sniZuje autoritu rédee, proto je nutné, aby s bodové-
nim byli srozuméni vSichni &lenové druziny. Je dobré, aby rddce na kon-
ci druzinového podniku ohodnotil &innost kadého Jednotlivce za pritom-
nosti celé druziny.

Sou€ty bodl za schizku, nebo vypravu mohou byt zapsdny krom& ridcova
zépisniku i na druZinovém oznamovateli. Na konci kazdého mésfee se bo-
dy za jednotlivé podniky. settou a vitdzem Je vyhldSen jundk, ktery
ziskal nejvic bodl. VyhlaZeni by mélo byt slavnostni a m&lo by byt
podtrhnuto, kromé jmenovani nejlepsim &lenem druziny za minuly mésic i
néjakym diplomem, plaketou, nebo zapsdnim do kroniky.

Doporugend vyse bodd za &innost v druzing.

Ugast na druz. schtizce . -5 bodt
Ugast na vychazce pildenni 8 bodd
Ugast na celodenni vyptave 10 bodt

'Vitézové druZ. her a bodovacich zdvodi

Hry tBlesné zdatnosti 3 5 bodi
Zévody dsudku; postfehu : 5 bodl
VZeob. védom. o JUNACICH 10 boda

Kromé téchto tinnosti je moiné bodovat v3echno ostatni Jjako préci
pro oddil préci pro druz1nu, dobry skutek, kdzen, chovédni. Je dobré
nesetrlt kladnymi body, ale vyhybat se minusovym bod(m.

Minusovy bod je vlastng trest a v dobré part® se netrests.

1.10 Hospodafeni druZiny.

K dobré préci druZiny patf{ i dobré hospodareni s peng&zi a materislem.
Tam, kde je v druzing sprivnd dilba préce, je i pokladnik a jim dobfe vedend
pokladna, rozumny rozpofet a véas placené pfispévky. Peque v pokladng by
nemély byt jen z &lenskych pfispévkd. Mnohem lepsi je. kdyZ si chlapci vy-
Oglévaji kolektivnd jako druZina sbérem, nebo Jinou €innosti. Hleddni pra-
mend k wddlku ie také dobrou Zkolou pro zivot.

Pokladnik je odpovédvs funkce a m&l by ji zastdvat svidomity chlapec, kte-
ry je schopen vést Geetni zdznamy o piiimech a vvdanich. V druzinich s dob-
fe organizovancu C€lbou price byva i hospodér, ktery Gzce spolupracuie s po-

kladnikem a spolegné s radcem sestavuji druZinovy rozpoget, co bude tieba pro
druzinu nakoupit.
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Hospoddf je zdroven spravcem druzinového majetku a ndfadi. Nafadi obydejng
pfedstavuje podstathou &dst majetku druziny. Hospoddf musi mit pfesny sez-
nam (inventdf) véci a nafadi patfici druZing. Stard se o jeho uloZeni, do-
hliZzi na stav jednotlivych véci, stard se o opravy, pifipadn® néhradu.
Zaznamendvd vypQjtky a vréceni véci a ndfadi. Snahou hospodédfe musi byt,

aby mél v druzing vSechno potfebné naiadi a materidl pro &¢innost druZiny
(bafvy, Stétce, papiry, dléta, dfevo,'kleété, kladivka, kotliky, stano-

vend pldtna a tfeba i hudebni néstroj) a kromé toho i pomlcky pro hry a zéba-
vu v druzing.

1.11. Druzinovy dobry skutek (DDS).

Velmi dobry prostfedkem k posileni mardlky druZiny je povzbuzovani k dob-
rym skutkim, jak jednotlivct, tak celé druZiny. Rédce mé tuto Cinnost podpo-
rovat a vitat ndvrhy 8lend. Casto se chlapci mohou sluzbou odvddtit za paj-
teni klubovny, tdboi'ist&, nebo soutdsti vyzbroje.

Ugast na DDS Jje dobrovolnd a nepoCitd se do bodovédni. Patfi k akcim na
nichz se poznd, kdo m& v sob& skutetného skautského ducha. KaZdd druZina
by méla povaZovat za otdzku cti vykonat n&co zdsluZngjSiho a vic neZ ostat-
ni. Druzina, kterd vykond dobry druzinovy skutek odevzdd o ném kratkou pi-
SEMNOU zpravu oddflové rads.

PEiklady DDS : vyBistit ¢4st parku, ofistit dopravni znatky, uhrabat
trévnik v sidlisti, vyCistit dsek BeBvy, nasbirat kadta-
ny pro lesni zv&F, naplnit krmelec senem. :

KdyZz budete trochu premyslet, najdete dost pfilezitosti k velkym druZinovym

dobrym skutkim. Jist& ve vasem okoli bydli stafi opustsni lidé, ktefi nema-
ji dost sily, aby si mohli vyklepat koberce, nanosit ze sklepa uhli. KdyZ
jim vade druzina nabidne pomoc, bude to jeden s nejlep3ich dobrych skutki.

Druzinovy skutek se v oddilech koné jen obtas, zpravidla jednou m&sicng.
Neni to ndhrada za dobré skutky, které ma kazdy skaut délat aspon jedenkrét
denng&, jak prikazuje nase heslo.‘
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1.12 DruZinovy duch

" Jednim z nejvyznam&jSich rysd druziny je druZinovy duch, jeji mordlka
vyplyvajici ze spoleCné Cinnosti. DruZinové podniky, jméno, symbol, pokii-
ky i odznaky jsou v tomto smé&ru didlezitymi prvky.

Kdyi Jje chlapec pfijati do druziny, md v ni zGstat trvale dokud je v
oddile, nebo dokud v oddile neni povoldn na jiné misto. Tam, kde jsou
chlapci pfefazovani a ménéni podle rozmard vedouciho oddilu je samoziej-
mé mald pfileZzitost vytvdret ngjaké vlastni tradice.

Jakmile se druZina sZije v jeden celek bude mit brzo stejné zdjmy. Spo-
letné budou podnikat velké véci, proZzivat dobrodruZstvi a slavit dsp&chy

Druzinovy duch je to, co nuti chlapce, aby se fekl pfed zdvodem v sig-

nalizovdni : "J4 to prostd musim vyhrat, jimak by kluci byli hroznd zkla-
ﬁani". :
Je to nico, co jundka pfimdje, aby fekl svému spoluzédkovi-: "Premin, ale
dnes s tebou nemohu do kina, mdme druZinovku". KdyZ na oddilové radé hle-
dé vedouci dobrovolniky k vykonani n&jaké préce a radce fekne hrdé : "J4
to vezmu, mohu to za druZinu slibit".

Je to druzinovy duch, ktery pfim&je ¢leny, aby se vzdali prospéchu a
poﬁodi bfo dobfo’spoleéné véci a z hesla "VSichni za jednoho a jeden za
vSechny” u€ini radostné pravidlo ob&tavosti, vérnosti a spoletnému vy-
trvani v dobrém i zlém. '

DruZinovy duch pokracuje a rozviji se. Jak pdjdou mésice a léta druZi-
" na bude vzpominat na Jednotlivé vylety a tdbory, zkouSky a zévody, vrchol-
ky i niZiny druzinové ¢innosti. Jedno v3ak zbude, vzpominka na ducha, kte-
ry vdechny &leny pfi tom pronikl, na nidherné véci a my3lenky, které je
pojily. , ' :

Dulezitym pojitkem druziny je druZinovy totem.
Kazd4 dobrd druzina diive, nebo pozdéji dospéje k ndzoru, Ze musi mit
také svdj druzinovy totem. Na druzinové porads se dbhodne, které symboly
mé totem vyjadfovat, jsk tradici druziny, rok vzniku, misto vzniku.
Tyto symboly,” které obsahuje totem; by m&l stdle svym dnednim i budou-
cim €lenim pfipominat. Na tdbofe pak nejlep3i Fezbst dfuiiny vyfeze to-_
tem, ktery se po tdbofe umisti na Cestném mist& druZinového koutku.
KdyZ bude kaZdy novitek rozumst totemovym symbolGm a vyznamu, ktery je
velky pro star3i ¢leny, stane se totem pfedm&tem, ktery udrZuje v druzi-
né tradici a vysokou droven druzinového ducha.
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1.13 Druzinovd kronika.

Pro dru¥inovou kroniku pofidime tlustou kniku bez linek v pevnych des-
kéch. Zapisujeme do ni vdechno, co se v druzingé déje. Zdpis z kaZdé druZi-
novky tteme na pfi§ti dfuzinové schizce a troven zépisu ohodnotime do bo-
dovani &lenti. Text doprovézime kresbami a fotografiemi. Postupné tak
vznikne ruénd psand a malovand kniha. KdyZ ji otevieme, piipomene ném
tak trochu stiedovi&Ré rukopisy, dychd z ni kouzlo rukopisného pisma a
plvodnich, i kdyz tfeba neum&lych obrézkd. Skutetnost, Ze je to jedi-
ny exempldf na svété, ji doddvd zvlaStini hodnotu.

DruZinovéd kronika mé smysl hlavn& pro druZinu, kterd pracuje dlouhodo-
b&, poméhd ji vytvéfet historii a tradici. V&echno dobré i z1€é co kluci
prozili zostdvd v kronice zaznamenano i pro ty, ktefi prijdou do druziny
v dalZich letech. Cena kroniky s 1léty stoupd. Po letech mé nejvét3i pl-
vab pro pfimé pamétniky uddlosti v ni zaznamenanych. Zvyknéte se zapiso-
vat v8echny uddlosti co nejdiiv, nejlépe je5té ten den, kdy se udély.
Kroniku miZe psdt bud jen kronikéf, nebo postupng kaZdy €len druziny.

V kaZdém pfipadé by ale ilustrace m&l malovat nejlep$i kreslif z druZiny.
Zplsob, kdy se v zépisech ho3i stiffdaji je moznd lep3i, protoze tim kro-
‘niku vytvéfi celd druZina, uddlosti nejsou pozorovany jen jednim pérem
ofi. Psani kroniky je dobrym cviZenim mozku, hosi se uZi vyjadfovat své
myélenky, postfehy a ndzory. Psani i kresleni patii k vytvarné vychové.

Do vytvarného uméni patfi i slovesné umdni. Re& je pro &lovéka nejdi-
lezit®j3im dorozumivacim prostfedkem, ale mdlo vedoucich druzin se sta-
rd o to, aby se Kluci jeho druziny nau€ili zachdzet se slovem piinej-
men3im tak dobfe, jako s tuzkou a &t&tcem. Vybornou priloZitosti k-tomu
Jak se sezndmit se slovesnym uménim je zalozit druZinovy Casopis.
Uréité to nebudou pravidelné noviny, ale ob&asnik, do kterého budou
ptispivat v8ichni &lenové druziny. Pro zacdtek stadi vyhraZené misto
na druzinovém oznamovateli, kde se umistuji napted zpravy, nazory,
ndvrhy a pozdgji i jednoduchd povidka. Z&le?i na vedoucim druZiny jak
kluky motivuje k ptispivéni na druzinové noviny. Nejaktivngjsi dopiso-
vatel byvé jmeriovén Sefredaktorem druzinovych novin a oby&ejné prispi-
vd i do pravidelného oddflového &asopisu.

1.14k3§dce Jeko Elen pddilové rady.

JestliZe rddce md mit u ¢lend oddilové rady autoritu a aby se jeho né-
vrhy braly vé#ng musi se no kaydou schizku oddilové rady fadng pripravit.
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Je bezpodminetné& nutné, aby m&l v pofadku svi{]j radcovsky za-
pisnik se vSemi Gdaji o €lenech druZiny.

Musi detailng zndt situaci ve své druzing, vetn& situace jednotlivych
tlent druziny (situaci v roding, prospsch ve Skole, jiné zdjmové &innosti).

Mit piipravené hldSeni o £innosti druziny od minulé oddilové rady (jak
druzina splnila piidéleny dkol).

Pfipravi{ si ndvrhy, které chce na oddilové radg konkrétng projednat,
nejlépe jiZ s vlastnim ndvrhem na FeSeni.

P¥ipravit si poZadavky na jednotlivé funkcionafe oddilové rady (knihov-
nika, pokladnika, hospodiie).

Rédce na oddilové radé musi vystupovat jist® a zietelns, aby z prvnich
slov bylo jasné o jaky problém druzing jde. Jen na jasné dotazy a na-
vrhy mi%e dostat jasnou odpovéd.
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